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Элементарные отображения: 
• фиксированные
• статически управляемые
• динамически управляемые

Управляемое
отображение

Управляющий
сигнал

X Y



Реализация линейного отображения
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Квадратные матрицы порядка n
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Общее количество квадратных
матриц:

Количество невырожденных
матриц:

Количества битов,
необходимых для определения
всех невырожденных матриц:



Свойства невырожденных матриц
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1. Всегда существует разложение:

2. Свойства
треугольных
матриц:

3. Частичное
разложение
уникально:



Алгоритм формирования

различных базисов
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2) выполнить умножение
полученных матриц:

1) интерпритировать “управляющую последова-
тельность” как две треугольные матрицы: 



Выбор линейного базиса из
усеченного пространства
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Область применения алгоритмов
Алгоритм 1 - приложения статического формирования
линейных преобразований.
Сложность (базовый вариант): n*(n-1)/2 операций
управляемого XOR n разрядных векторов.

Алгоритм 2 - приложения динамического формирования
линейных преобразований.
Сложность: n пар операций SHL и управляемого XOR
n разрядных векторов.

Для малых n, программная реализация обоих алгоритмов
позволяет параллельно формировать несколько базисов.


